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+ Intencion Educativa y objetivos del taller

El Taller para la Innovacién Pedagdgica en la Educacion Virtual Accesible de
Calidad tiene como principal objetivo tener un acerca-miento a la teoria e
implementacion de programas académicos virtuales universales accesibles que
involucren la participacion de personas con discapacidad en las distintas carreras
que ofrecen las Universidades de los siete paises participantes de Latinoamérica,
siendo el inicio para la instruccion y capacitacion en el campo de la accesibilidad.
La formacion de profesionales y docentes en la teoria de la implementacién de
programas académicos virtuales accesibles permitird la actualizacién y al mismo
tiempo concientizacion de la publicacibn de documentos mas accesibles que
involucren a personas con discapacidad visual, auditiva o motriz. Este tipo de
actividades también permiten la divulgacion y propagacioén de la importancia de
realizar documentos con estas caracteristicas.

+ Los objetivos del taller son:

e Realizar proyectos educativos virtuales accesibles con calidad a través del
uso del contenido propuesto por la Guia ESVI-AL, para la inclusion de
personas con discapacidad en la educacion superior.

e Proponer proyectos educativos virtuales incluyentes que permitan el
acceso, a la educacion superior, a distintos segmentos del mercado.



e Realizar documentos universales y accesibles en base a la teoria
proporcionada, para su implementacion dentro de la Guia Docente y Unidad
Didactica del proyecto educativo virtual accesible.

e Elaborar documentos con las consideraciones que deben de tomar en
cuenta para su usabilidad y accesibilidad.

+ A Quién esta Dirigido:
El taller esta dirigido a gestores académicos o docentes que forman parte de las
distintas carreras que ofrecen las Universidades de los siete paises participantes
de Latinoamérica, quienes son los encargados de los procesos y procedimientos
académicos para el desarrollo de programas virtuales accesibles que permitiran la
inclusion de personas con discapacidad.

+ Competencias y Destrezas Cognitivas a desarrollar
Realizar un estudio de mercado que establezca los parametros bajo los cuales se
plantea un plan educativo virtual accesible.

e Gestionar un proyecto educativo virtual accesible.

e Implementar un proyecto educativo virtual accesible de acuerdo a las
actividades y los procesos de la Guia ESVI-AL.

e Proponer un proyecto educativo virtual accesible e incluyente.

e Elaborar una Guia Docente Accesible para el curso virtual accesible.

e Realizar una Unidad Didéactica Accesible.

e Evaluar los procesos aplicados para la realizacion e implementacion de un

curso virtual accesible.

+ Requisitos Téecnicos

Formacion: Egresados de una universidad, profesion académica o docente, que
ya hayan recibido algun curso virtual.

Hardware: Computadora con acceso al internet.

Software: Utilizacibn de programas Office, Adobe Flash Player, Acrobat y
Navegador Mozilla o Chrome.



+ Solicitud de Inscripcion para Postulantes
El taller es completamente gratuito por estar financiado por la Comision Europea a
través del proyecto de cooperacion ESVI-AL, por lo que solo deben completar y la
ficha de inscripcion.

El taller tiene un Cupo maximo de 100 participantes, por lo que se realizara una
seleccién de los postulantes que llenen los requisitos antes descritos (envio de CV
y ficha de inscripcién).

Paso 1: Llenar solicitud de inscripcién para postulantes
Paso 2: Enviar hoja de vida (Curriculum Vitae) a tecnicoesvial@galileo.edu
Paso 3: Llenar formulario de Inscripcion a la Red de Cooperacion ESVIAL

Cierre de inscripcion de postulantes 31 de julio 2014

+ Contenido
El taller esta planificado para realizarse en 9 semanas con 90 horas de inversion,
equivalente a 3 créditos ECTS, distribuidas de la siguiente manera:

e Semana 1 (10hrs)
Programa y Unidad Introductoria a la Innovacién Educativa y Guia ESVI-AL

e Semana 2-3 (20hrs)
Unidad uno: Proceso de Analisis de Necesidades (AN)

e Semana 4-5 (20hrs)
Unidad dos: Proceso de Concepcién/Disefio (CD)

e Semana 6 (10hrs)
Unidad tres: Proceso de Desarrollo / Produccion (DP) y Proceso de
Implementacion (IM)

e Semana 7 (10hrs)
Unidad cuatro: Proceso de Aprendizaje (PA)

e Semana 8 (10hrs)
Unidad cinco: Proceso de Evaluacion/Optimizacion (EO)

e Semana 9 (10hrs)
Realizacion del Proyecto Final


https://docs.google.com/forms/d/1V_gC-o71tTiFf_ZQTHr-cErz-qeMmvxr1UYNcNVrU6U/viewform
mailto:tecnicoesvial@galileo.edu
https://docs.google.com/forms/d/18J3PcZnMF_lOdBOe6hiGwlZz4vpm3WM12R3du_NZ1j4/viewform

+ Mecanica General del Taller
Este taller se impartira a través del Campus Virtual de ESVIAL, dividido en cinco
unidades didacticas en linea y una semana presencial que explicaran los
procesos que un gestor académico o docente debe realizar a la hora de llevar a
cabo el planteamiento de un proyecto educativo virtual accesible. En cada unidad
docente se aplicara el mismo esquema, que consiste en la realizacion de las
siguientes actividades:

Visualizacion de videos: En cada unidad did4ctica se ofrecera al alumno un
video de presentacion de la unidad con subtitulos, que podra reproducir y
visualizar en cualquier momento.

Videoconferencia: Se realizara una videoconferencia a la semana para la
explicacion de los contenidos y brindar el acompafiamiento necesario a los
participantes.

Estudio de Contenidos: El alumno debera dedicar tiempo a la lectura y
asimilacion de los contenidos de la unidad de forma virtual, los cuales tendra la
oportunidad de descargar en un unico archivo PDF o DOC, si prefiere realizar su
lectura en este formato. Los contenidos docentes de una unidad estaran
disponibles en la plataforma de aprendizaje el primer dia de la semana asignada a
dicha unidad en el calendario.

Participacion en un Foro de discusion: El tutor de una unidad didactica
planteard un tema de discusion relacionado con los contenidos de la unidad, y los
alumnos participaran durante la semana de dicha unidad en el debate sobre ese
tema.

Estudio de un Caso Ejemplo: El alumno tendra a su disposiciéon dos Casos
Ejemplo, relacionados con la solucion de cada proceso expuesto en cada unidad,
lo que le permitird aprender a resolver su proyecto de educacion virtual accesible.

Realizacién de una Autoevaluacién de conocimientos: El alumno puede
comprobar la correcta asimilacion de los contenidos docentes, a través de un test
de autoevaluacién en cualquier momento durante el estudio de una unidad
didactica y comprobar su nivel de conocimientos, por lo que puede realizar las
veces que sea necesario el test de 10 preguntas.



+ Fechas y Datos Importantes
Fechas de Inscripcion

07 al 31 de julio 2014
Fechas de Inicio y fin del Taller

Inicio del Taller: 11 de agosto del 2014
Fin del Taller: 13 de octubre del 2014

+ Entrega de Diploma
El asistente que apruebe el taller de forma satisfactoria recibira un diploma digital
avalado por las universidades de: Continental (Peru), Catolica del Norte
(Colombia), Técnica Particular de Loja (Ecuador), Galileo (Guatemala), Politécnica
de El Salvador (El Salvador), Asuncion (Paraguay), de la Republica (Uruguay),
Alcala (Espafa), Lisboa (Portugal) y Metropolia (Finlandia)
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